
Описание Игры «В СК с друзьями» в 2026 году. 

1. Основные понятия. 

СК – Страна КОМПЬЮТЕРиЯ. 

Ребёнок (Р) – физическое лицо возраста 7-17 лет. 

Родитель Ребёнка (РР) – физическое лицо, которое имеет право купить путёвку в 
СК для Р. 

Друг (Д) – Друг Ребёнка возраста 7-17 лет. 

Родитель Друга (РД) – физическое лицо, которое имеет право купить путёвку в СК 
для Д. 

Агент – это Р и/или РР, при условии, что РР уже купил для Р путёвку в СК на одну из 
летних смен 2026 года. Расписание смен приведено на сайте computeria.ru 

Кодовое Слово – это последовательность символов формата #ФамилияИОДДММ, 
где ФамилияИО – это фамилия и инициалы Агента, ДД – число рождения Агента, 
ММ – номер месяца рождения Агента. Например, если Агент Сидоров Пётр 
Иванович родился пятого апреля, то его Кодовое Слово: #СидоровПИ0504. 

Бит – название валюты СК. 1 бит = 3 рубля РФ. Биты хранятся на картах детей. Биты 
можно тратить в магазине Тратабит или в баре СК. В перечне товаров Тратабита на 
каждой смене обязательно присутствуют: смартфон, планшет, ноутбук, наушники, 
электронные часы, флэшки, сувениры, одежда СК и прочие востребованные 
детьми товары. Цены в Тратабите и в Баре на 5% ниже розничных цен в магазинах 
Твери. 

Координатор игры (К) – штатный или внештатный сотрудник СК. Задача 
Координатора – осуществить как можно больше продаж путёвок в СК в рамках 
данной игры. 

Руководитель Координатора (РК) – штатный сотрудник СК или ГК АС. Задача РК – 
снабжать Координатора необходимой информацией, осуществлять необходимые 
коммуникации между К и сотрудниками ГК АС. 

2. Цель игры – развить коммуникационные способности участников Игры и дать 
возможность заработать. 

3. Участниками игры могут быть любые Р, РР, Д, РД. 
4. Задача каждого участника игры – заработать как можно больше бит. 
5. Биты начисляются участникам игры при совершении Покупки Путёвки Родителем 

Друга. 
6. Покупка Путёвки производится Покупателями через сайт computeria.ru 
7. Для того, чтобы Покупка Путёвки Родителем Друга привела к начислению бит 

участникам игры, необходимо выполнить следующие условия (обязательно 
должны быть выполнены оба условия): 

a. РД при покупке путёвки для Друга должен в поле «Примечание» указать 
ровно одно Кодовое Слово Агента.  



b. Либо Д, либо Р, либо они оба собираются поехать в СК ВПЕРВЫЕ.  
8. После Покупки Путёвки, указанной в п.6, Координатор производит начисление по 

500 бит и на карту Р, и на карту Д. 
9. Участники данной Игры могут одновременно быть участниками Акций, 

перечисленных на сайте computeria.ru: Акция «Наша поддержка», «Бывалый 
Компьютерец»… 

10. Общее количество бит, которое может заработать каждый участник Игры, 
практически ограничено только его коммуникационными способностями. 

11. Игра начинается в день публикации объявления о начале игры (01.02.26). 
Заканчивается 16.08.2026.  

 

 


